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| Duienbunk mit ALLEN bisher
veroffentlichten Tips, Cheats,
Karten und Komplettlosungen!

vitimedia-Game von, mit unt
iber die Redaktion: Eine gnaden-
lose Gaudi zum Ablachen!

' == _ Interaktives Ghost-
mit Michael: 150 kluge Fragen — s | - Comic mit Sound fiir

150 dumme Antworten! _ N 3 Gags ohne Ende!

.-Tolle Hintergrund-infos, AL - NPINTR o
> heifle Demos, Multimedia-Shopping A e " PR Jokor Chp Art zur freief

-y \ Verwendung fir Eure Brief-

| -
und und und! 3| bogen, GruBkarten, etc.!

DAS UI.TIMATIVE KULT—ER ElGNIS
Fir nur 49,— DM (zzgl. 5,— DM Porto Inland/10,— DM Porto Ausland) bei:

JOKER VERLAG
"JOKER SHOP" BRETONISCHER RING 2 - D-85630 GRASBRUNN
- Nachnahmesendungen sind nur im Inland maglich.




KLAPPE,
DIE ERSTE!

Schlummert in Euch ein
kleiner Stephen Spielberg?
Dann weckt ihn auf — mit
Data Beckers neuem Rat-
geber iiberwindet der Digi-
Regisseur in Euch bald alle
Wissensschranken!

Tips zum Hardwarekauf?
Digitalisieren, bearbeiten
und auf Videoband zuriick-
kopieren? Eigene Video-
clips erstellen? Uberblen-
dungen, Begleitmusik, Vor-
und Nachspann? Alles kein
Problem mehr, wenn man
Das groBie Buch zu PC
und Video von Kerstin Ei-
senkolb und Helge Weick-
ardt besitzt. Auf fast 400
zum Teil illustrierten Seiten
wird kein wichtiges Thema
ausgelassen, und eine CD,
auf der alle Arbeitsgiinge
vorgefiihrt werden, ist eben-
falls mit von der Partie. Das
sollte Euch doch 59— DM
wert sein, oder?

PC~Video

Videoprazis avl dem PC: Vom Video lir
I‘dwlﬂ'mr#-w
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TAMPONS & MAILBOXEN

Multimedia ist ja die Verschmelzung verschiedenster Me-
dien — und Fredrika Gers’ amiisanter Roman iiber einen
Tamponverkiufer und seine néichtlichen Mailbox-Aben-
teuer ist wahrlich ein Schmelztiegel!
Das Erstlingswerk der Autorin hei$t Lange Leitung und ver-
schmilzt hochst unterhaltsam die ver- -

schiedensten Aspekte des computeri-
sierten Lebens: Erziihlt wird der urko-
mische Lebens- und Leidensweg von |
Martin, der sich als eingefleischter Digi- £
Ignorant einen Compi zulegt, um per
Modem die Freuden des Mailbox-Small-
talks kennenzulernen. Der Band des
Goldmann Verlags kommt im Januar fiir § |
k12,90 DM in den Buchhandel. |

Messe:

Ecstatica
Oldtimer
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,,Die rundeste Sache seit
der Erfindung der Strafien-
karte ist COMCART” - be-

hauptet jedenfalls der
Miinchner RV-Verlag. Und
rund sind seine drei fragli-
chen Silberscheiben ja in
der Tat...

Davon abgesehen zeichnen sich
Der Kleine Autoatlas Deutsch-
land (1:1.000.000) und Der

<

Cocktail:
Multimedia-News

Franklurter
Buchmesse Y4
Games im Test:
King's Quest VII

Die Hohlenwelt-Saga

Cyclemania

Ultimate NFL

C.C. Football
Novastorm
CD-Update:
Umsetzungen
Schiller-Shareware:
Anwendungen & Ulilities

15

GroBle Autoatlas Deutschland
(1:200.000) durch Ortsregister,
Stadtdurchfahriskarten, Routing
und Legenden aus, wihrend
Deutschland City Digital
(1:20.000) 75 Stadtpliine samt
Stralenverzeichnis zu bieten hat
—die Kosten wiren mit 69,— bis
98,— DM zu veranschlagen. Pri-
ma, dann fehlt ja bloB noch die
DOSe im Auto!

e o (N ]

Die Revolution
geht weiter!

. MEHR AVGEN-MAGIE

hierCDundVidmbandm
»Das Magische Auge” der
die Spezialisten fiir 3D-
Schielen eine weitere CD-
Galerie eriffnet!

Die Magic Visions bringen
L

Bﬂdwmfdm Smeu.wnr

m:t man aelbst zur SD-‘l’at
schreiten kann. Es finden
sich sogar vemchedene
Shareware- und PD-Grafik

programme auf der schicken |
Scheibe; zum Preis von 59,

DM wird ,Windows 3.1"
vorausgesetzt und Sound-

blaster-Musik geboten. Wo?

Na, iiberall im Buch- oder
Digi-Fachhandel.




RENDE KREATUREN

Microsoft bedient fiir je 100 Miuse Hi-
storiker und Tierschiitzer: Wiihrend sich
die erste Scheibe um die Sitten und Ge-
briuche der alten Romer, Griechen und
Agypter dreht (garniert mit Film-

= schnipseln aus ,,Ben
Hur™), darf man auf
der anderen CD u.a.
weille Tiger bzw.
J Haie bestaunen. Bei-
| de Programme ge-
fallen durch hiibsche

Vldeoq feine Aufmachung und intuiti-
ve Handhabung, und das sogar auf
deutsch. (Mlcrosofl 100,— DM)

Hier fiihrt Euch
Hobbythek-Mo-
derator Jean Piitz
ins Reich der Diif-
te, wo per Digi-
Videos viel Rie-
chenswertes ver-
mittelt wird: Die Palette relcht von der
Extraktgewinnung bis zum individuellen
Parfiimrezept. Die vgs-CD betort fiir
98,- DM i.ibrigens auch MPEG-Karten.

allem, wenn es um Bildulig & Lernen geht Hier eine Auswahl

aktuellen Silber-Highlights.

knackigsten Midels oder die fetzig-
sten Tanzkeller? All das verrit diese
von Brasilianern gemachte Rowohlt-
CD bei Sambarhythmen per Sprach-
ausgabe, Slideshows, Fotos oder Vi-
deos, wobei auch Geschichte und Kul-
tur nicht zu kurz kommen — fiir 98,—
DM vorerst allerdings nur auf Eng-
lisch, doch eine deutsche Version ist
bereits geplant.

Die erste Kochbuch-Scheibe des israe-
lischen Herstellers Arome bietet 100 Re-
zepte aus der franzosischen Gourmet-
Kiiche, wihrend Euch die zweite zum
Konditor macht. Damit dabei nichts an-
brennt, gibt’s fiir 120,- DM jeweils 200
Videoclips und deutsche Texte.

Mit Priifungs-
bogen sowie
Videoclips zu
Priifungssitua-
tionen und
Technik unter-
stiitzt  dieser
preiswerte Sil-
berling Kandi-
daten auf dem
Weg zur er-
sehnten Fahrerlaubnis, wobei das Er-
lernte auch spielerisch getestet werden
darf. Da stort selbst das Product place-
ment einer italienischen Autofirma
kaum... (bhv, 49— DM)

SUrTWAHE

$ETETEN TR T E

Als Programmdirektor
des Sportmagazins mit
Reinhold Beckmann ba-
stelt man eine eigene
FuBballshow und kann
per Video die packend-
sten Szenen der Saison
93/94 bewundern. Dar-
iiber hinaus enthilt die
69,— DM teure Sybex- Schelbe eine Bun-
desliga-Statistik seit 1963 und eine er-
weiterbare Datenbank zur Verwaltung
der aktuellen Saison.

Ow #a Al winer wramingn A noch meh magl il wel i m
Waltrmum vorsusiofian. hel rman dey | .
Caibal gl wira M. ain Mutzian! sing sweits 7 wuw-nw
M “-umhn\“llflnhﬂl "

. maagebmni . sbgewarhen wrd Aul dese Weine

Nicht nur 70.000 Stichwérter sowie ca.
900 Grafiken, Fotos und Videos zeich-
nen dieses 90miniitige Nachschlagewerk
von Bertelsmann aus, es empfiehlt sich
fiir 98,— DM auch durch die Volltext-,
Verweis- und Stichwortsuche zu Infor-
mationen aus Bereichen wie Politik,
Wirtschaft, Kultur oder Sport.

Die Vielfalt von Flora und Fauna dieser
Welt dokumentieren (auf englisch) die-
se fiinf sehenswerten, gut recherchierten
und wissenschaftlich fundierten Info-
CDs aus dem Springer Verlag fiir je
110,— DM. Geplant ist eine Reihe von
insgesamt 39 Scheiben, es soll zudem
eine Datenbank mit wichtigen Online-In-
formationen entstehen. (Manuel Semino)
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Der erste uﬂ:krieg

Dawn FPatrol ist eine reinrassige Flugsimulation, bei der grofer Wert
auf die Kontrolle und das Gefiihl” echten Fliegens” gelegt wurde.
Klettern Sie ins Cockpit und machen Sie sich bereit fiir die
Flugerfahrung lhres Lebens.

Fliegen Sie eines von fiinfzehn Flugzeugen dieser Zeit, unter anderem die Sopwith
Camel, die SPAD 7 und den beriihmten Fokker Dreidecker des “Roten Barons”.

Die neuesten Technologien ermdglichen feinste Bitmap-Grafiken der Flugzeuge und
Landschaften.

Der 640x400 SVGA-Modus erzielt eine viermal hohere Auflésung als die der
Standard-Flugsimulatoren.

Aufregende Kamerafahrten, sowie unzéhlige Blickwinkel sorgen fiir
Atmosphaére pur.
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I8 Uber 150 Missionen, die von einfachen Luftkampfen bis zu Ballonangriffen reichen,

AW werden detailliert erlautert,
[
@ 64 Biographien der bekanntesten Fliegerasse des Ersten Weltkrieges.

Durchleben Sie den kompletten Verlauf des Krieges von 1914-18, wahlweise auf
beiden Seite der Konfliktparteien.

Uber 30 Anekdoten, Spriiche und Heldentaten der beriihmtesten
Filoten jener Tage.

Der 1914-18 vorherrschende Kameradschaftsgeist und die Ehrenhaftigkeit stehen
im Vordergrund mehrerer spezieller Missionen.

Eine grofie Bandbreite realistischer Sounds und Fluggerdusche, begleitet von
Tschaikovskys, Capriccio Italia”.

alle Flugsimulatoren, die Sie kennen, in Dawn Patrol
miissen Sie Ihre Fahigkeiten gegen die wahren Pioniere des

. | Luftkampfes unter Beweis stellen.
empIre simico

FSriRraiowminyr »

Artwork by Frank Wooton
€n994 The Greenwich Workshop
©1994 Rowan Software

THE GREENWICH
WORKSHOP

e~ ot i Devcovery”

Bomico Gmbh, Am Siidpark 12, 65451 Kelsterbach.
Telefon: 0 6107-930-100 Fax Vertrieb: 0 6107-930-150




Sierra goes Hollywood Fiir die s1ebte Folge 1hrer mir-
chenhaften Adventure-Serie hat sich Design-Prinzessin und
Firmenchefin Roberta Williams einiges an technischen Fi-
nessen einfallen lassen — nicht umsonst ist der Adel diesmal
ausschlieBlich im SilberschloB zu finden!

; Aus Kindern wcrden Leulc, und wie
" es sich fiir eine Konigsfamilie ge-

ziemt, soll der Nachwuchs zu einem an-

gemessenen Zeitpunkt unter die Haube. |8

Dal} dieser nun fiir King Grahams T6ch-
terlein gekommen sei, glaubt zu Beginn

~ £y der neuen Sierra-Miir zumindest Mama

Valanice — aber die Prinzessin bewies ja
bereits in ,King’s Quest IV” ein eigenes

‘ Valanice in Bedringnis |

“ o . .
| Képfchen und ist auch diesmal ganz an-

#~.1 derer Meinung. Doch ehe der hochherr- |,

4 schaftliche Disput entschieden ist, wird
Rosella Opfer einer Entfiihrung und die
Konigin zur Retterin...

4 Nun sollte man in dieser Familie inzwi-
8l schen ja an Kidnapping gewdhnt sein,
und auch daB der Heimholdienst zu-
nachst nicht einmal in der Niihe seines

Schiitzlings landet, steht in altbekannter |
Konigstradition. So fiihrt das erste der }*-

insgesamt sechs Kapitel dieses Dramas

# in die Wiiste, wo Valanice und Spieler

mit einer neu gestalteten Maussteuerung
Bekanntschaft machen: Der Cursor
blinkt nun an interessanten Screen-Stel-

i len und zeigt alle gangbaren Wege als |~

{ Richtungspfeil an. Wichtige Gegen-

4 stinde wandern durch Anklicken neu- f*
erdings meist g]enh automatisch ins In- §

L R RS RS I R

ventory, wo sie dann (optional) in GroB-

aufnahme bewundert und spiter natiir- }£.

lich

dings aufmerksam die Ohren spitzen,

miteinander kombiniert werden k

konnen. Um mit Valanices Untertanen L
3’; ins Gesprich zu kommen, wird der be-
“‘; treffende Charakter ebenfalls einfach an-
:“ii geklickt, was oft einen wahren Rede- |3

¥! schwall auslost. Dabei sollte man aller-

.

denn Textausgaben sind mitt- A8

lerweile iiberholt.
Dafiir herrscht nun von An-
fang an viel Abwechslung im
Konigreich, zumal es samt
seinen Bewohnern so auf-
wendig und liebevoll gestaltet
wurde wie nie zuvor. Das gilt
fiir die Eindde ebenso wie fiir
den verwunschenen Wald, die
Stadt oder das Wolkenland,
wobei jede Gegend mit cha-
rakteristischen Einwohnern aufwartet —
das Spektrum an skurrilen Gestalten
reicht vom lispelnden Graf Tsepish iiber
Brutus den Briickentroll bis hin zu ech-

‘:‘4
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nicht auf Valanice als Alter ego be-
schrinkt, sondern muf} streckenweise
auch in Gestalt der entfiihrten Rosella
-4 delikate Aufgaben Isen. Beispielswei-
% P&w"t

- « -
Main Menu.
I_h_i ku-s-«ammlumwih
Setup may need to
enwliu your computer.

[ lrdl"nl Make ture your computer is set up
TestH properly and meets all of a product’s
mﬁu_:u

Jl

A S

Y

#~ v Vol oy

thiz option i
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Snna product,

Tell Sienra who you are 10 we can tell
you about upgrades. special olfers,
and free

GIVeaways.

W e S
o R Siena prod
E_I If you ch this option,

you won't be able to uze the product

agamn unless you reinstall it
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ten Quilgeistern. Um die Vielfalt auf die |; ‘
Spitze zu treiben, bleibt der Spieler auch |«

be s ERORE

A

Femes '\1enu gefa]llg

/| animiert und beweisen mit ithren man-

| Sprachfehlern trotz gewisser Parallelen

Am Brunncngrund geht srund... |~
Z," s AT *

se in der vulkanischen Unterwelt der
Trolle, wo Rosi selbst zum Troll ge-
worden ist und nun gerne ihre gewohn-
te Gestalt wiederhiitte. ..

Neben den genreiiblichen Puzzles im Stil §
von ,.gib X an Y und erhalte Z dafiir”
sind uv.a. auch einige Bilderritsel zu 16-
sen, doch stets ist die SVGA-Priisenta-
tion im Comic-Look vom Allerfeinsten.
Die putzigen Akteure sind trickfilmreif

nigfaltigen Macken und abgedrehten |

zu ,,Alice im Wunderland” eine gehori- |
ge Portion Eigenstindigkeit. Ja, man §

»| merkt dem Spiel wirklich an allen Ecken

und Enden an, daf3 hier mit einem Rie-
senstab an Zeichnern und Schau-
spielern ungemein viel Aufwand ge- |
triecben wurde. An friihere Werke
des Hauses erinnern somit eigentlich

Chapter Progress
13293 4 5 6 *

e =

Movie Size rm Scrolling mm
Play Volume  Quit
A

v
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King's Quesi VIl

»#) nur noch die vielen Anspielungen und §
s Gags fiir Sierra-Insider (z.B. die Lime-

ricks auf Grabsteinen), wihrend anson-

sten kaum ein Stein auf dem anderen &

blieb:

4 So ist King’s Quest VII nicht nur aus-
schlieBlich dem CD-ROM vorbehalten,
es lduft auch ausschlieBlich unter ,,Win-
dows™. Das ist aber kein Nachteil, denn
so konnten die Programmierer das Hand-
ling ausgesprochen komfortabel gestal-
{ ten — die CD enthilt ein Analysepro-

1 gramm, das die Konfiguration (Sound-

 und Grafikkarte, CD-ROM, Speicher

| gerendert zu sehen sind und per Maus-

bewegung gedreht werden kénnen. Der

Cursor dient wie gesagt nur noch als

Pointer, Richtungspfeil oder Inventar-

{ gegenstand, und auch die Abrechnung
nach Punkten ist iiberholt — neuerdings |-

ist der Spielfortschritt an einem Balken
abzulesen. Zwar haben all diese Ver-

¥ | besserungen eine gewisse Absenkung
-{ des Schwierigkeitsgrades zur Folge, doch
q gibt es durch die teilweise unterschied- F;

lichen Losungsmdoglichkeiten dennoch
genug zu knobeln — und aufgrund der

| witzigen Effekte vor allem einiges zu la-
{ usw.) abcheckt und Hilfestellung bei [£

chen. Das gilt auch fiir die firmentypisch

LT Y P § e s e W
Valanice im §
\ FLy = . 5 .‘_,:'.

Moglichkeit bereithilt, direkt am Ort d T FATEAE 7

Oglichkeit bereithilt, direkt am Ortdes S~ T x5

Rt B veeBompeir = King’s Quest VII

Ablebens weiterzumachen und so vor

i eventuellen Scherereien beziiglich der %
50| Treiber etc. bietet. Durch die Nutzung §a%
seepl virtuellen Speichers lduft das Spiel auch
f“i flotter, da benotigte Daten schneller zur §

ebenso hiufigen wie spaBigen Todesar-
ten, wobei eine Uberlebens-Option die [+ T =

- T

(Sierra)

| Verfiigung stehen. AuBerdem birgt die

i brandneue Grafikerweiterung ,,Win-G™ &8

den Vorteil, dal beim beschleunigten

Nechsel der Farbpaletten fast DOS-Ge- [

schwindigkeit erreicht wird!
Die neu gestaltete Steuerung haben wir

Frust verschont zu bleiben.

Damit auch hierzulande den Konigssoh- |3
i nen (bzw. -miittern und -tochtern) nur ja

kein Gag entgeht, wurde ein qualifizier-
tes Team mit der Ubersetzung betraut, die

§ dann von deutschsprachigen Profi-Mi-

Humorvolles Trickfilm-Adventure fiir die

ganze Familie.

GRAFIK
SOUND

ATMOSPHARE

ja bereits angesprochen; die alte Icon- | men gesprochen wird. Wir haben uns :
MOTIVATION

Leiste hat ausgedient und muBlte einer | aber auch schon mit der vorliegenden |2
“4 englischen Version koniglich amiisiert,
zumal gewaltfreies Digi-Entertainment
fiir die ganze Familie ja leider nicht an
der Tagesordnung ist. Anders gesagt:
ideale Adventure

A TSI U LT PR Ml TR T

TR RN A VA PR T AT N

weichen. Nur die Load/Save-Funktion
__.'«aj":- und das Inventory blieben, wie sie wa- &
) ren, wobei die [
Gegenstinde
hier

Adel verpflichtet: Ein 386er mit ,,Windows
3.1 mub es, e¢in Doublespeed-Laufwerk soll-
te es schon sein,

ind
General Midi
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Der Weltenschmiede entstiegen ja bisher nur textlastige Ad-
ventures wie ,,Hexuma” oder ,,Die Kathedrale”, jetzt ist auch
hier ein neues Zeitalter angebrochen — samt Klick-Interface und

feinster SVGA-Grafik!

Uber all den neuen AuBer-
lichkeiten hat Weltenschmied
Harald Evers aber auch bei
dieser CD-Only-Produktion
die inneren Werte nicht ver-
gessen, denn sie waren es, die
ihn zum Abenteuer-Zugpferd
im Stall von Software 2000
machten. So liegt dem Spiel
das ,,Buch von Veldoor” bei,
das eine (Hohlen-) Welt be-
schreibt, deren Komplexitiit
den Vergleich mit dem ulti-
mativen ,,Britannia’ nicht zu
scheuen braucht...

Im schmucken und mit scho-
ner Sprachausgabe untermal-
ten Intro lernen wir dann die
Hdohlenweltler niiher kennen.
Sie lebten schon friedlich un-
ter der kargen Oberfliiche ei-
nes fernen Planeten, bis sie
unter die Fuchtel grausamer
Echsen gerieten — seither

iy kimpft eine Gruppe von
N~ b

Schwarzfahren auf dem Flugd

rachen...

Rebellen gegen die Prakken
an. Auf der Suche nach seiner
verschwundenen Geliebten
verschligt es nun den Raum-
fahrer Eric MacDoughan in
die Hohlenwelt, und natiirlich
wird er in den Befreiungs-
kampf verstrickt: Zusammen
mit dem Spieler soll er den
wLeuchtenden Kristall” auf-
treiben.
Auf seinem Abstieg von der
lebensfeindlichen Oberfliiche
des Planeten in die wunderli-
che Hohlenwelt ergattert man
in einem Labyrinth das erste
von vier Teilstiicken einer
Ubersichtskarte, welche es
gestattet, fortan  grofiere
Strecken per simplen Maus-
klick zuriickzulegen. Doch
dann wird der Held wegen
Schwarzfahrens auf einem
Flugdrachen eingebuchtet,
muB fliichten und erlebt
iiberhaupt jede Menge
mit  knacki-
gen Riitseln
. gespickte

——
Abenteuer.
Um sie zu
losen, sollte
f‘?.a.{

...endet im Knast

man einem Multiple-choice-
Schwiitzchen nie abgeneigt
sein und auch dem Erzihler
in den Zwischensequenzen
aufmerksam zuhoren.

Die neue Steuerung ist ein
wabhres Prachtstiick an Hand-
lichkeit, denn um etwa ins In-
ventory oder das Options-
menii mit der Load/Save-
Funktion zu  gelangen,
braucht die Maus nur an den
oberen Bildrand dirigiert wer-
den. Driickt man Miiuschen
aufs rechte Ohr, erscheinen
die Handlungsméglichkeiten
zum beklickten Gegenstand
in Form Kkleiner Icons am
Screen; mit der linken Taste
wird die gewiinschte Aktion
durchgefiihrt. Das ist schon,
aber fast noch schoner sind
die gut 60 farbenpriichtigen
Landschaften, in denen die
nett animierten Akteure hier
agieren. Und auch die horens-
werten  Musikstiicke und
Sound-FX tragen ihren Teil
dazu bei, den Spieler in der
spannenden Story férmlich
versinken zu lassen.
Kurzum, die Hohlenwelt ist

sanll. i (Gl
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Eric im Labyrinth

B

Der Himmel unter Tage

einen Abenteuerurlaub wert,
auch wenn die zuniichst an-
gekiindigte Drachenflugsi-
mulation nun doch nicht ein-
gebaut wurde. (st)

Die Hohlenwelt Saga:

Der Leuchtende Kristall
(Weltenschmiede/Software 2000)

Atmosphiirisch dichtes Edel-
Adventure in SVGA.

GRAFIK
SOUND
ATMOSPHARE
MOTIVATION

Hoéhlenforscher sollten zumin-
dest einen 386 DX im Gepiick

haben.

Super VGA
VGA

Soundblaster

Pro Audio

HD: 40 MB | Roland (MT32)

RAM: 4 MB | General Midi

Dt. Anleitung [USIESEISS

{
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tarprogrammierer  An-
drew Spencer hat ge-
schlagene fiinf Jahre in
dieses Actionadventure ge-
steckt, und man sieht ihm jeden
Tag davon an: Die Akteure
kreuchen hier derart wirklich-
. keitsnah tiber den Monitor, daf}
cinem angst und bange werden
kann. Im Gegensatz zu ihren et-
was kantigen Verwandten aus
Infogrames’ Grusical ,,Alone in
the Dark™ bestehen sie niimlich
aus Ellipsoiden und bevolkern
duberst detaillierte Landschaf-
ten. Die diversen Kameraper-
spektiven besorgen den Rest -
schreckhalte Abenteurer sollten
am besten gar nicht erst wei-
terlesen...
Wer immer noch da ist, wird
zuniichst sein Geschlecht aus-
suchen diirfen und findet sich
dann in einem mittelalterlichen
Dorf wieder. Warum hier alles
so verfallen aussicht? Ver-
mutlich, weil die hiesige Ama-
teur-Hexe verschentlich einige
Dimonen gerufen hat, vor de-
nen die Einwohnerschaft ver-
stiindlicherweise geflohen ist.
Also steuert man den Helden
per Tastatur durch die Gassen,

—

Freunde phantastischer 3D-Zitterpartien a
la ,,Alone in the Dark” werden bei diesem
Meisterwerk von Psygnosis wohl tatséchlich
in Ekstase geraten — nie haben realistische-
re Monster den Screen heimgesucht!

die umliegenden Wiilder und
eine alte Burg, um die Angst-
hasen erst mal aufzustébern —
irgendwer mull Euch ja ein
paar Tips zum Umgang mit den
Biestern geben. Einen kriegt Thr
von uns: Geht den herum-
streunenden Werwdalfen, Mi-
notauren und Drachen besser
aus dem Weg, denn solange Thr
keine Waffen habt, stehen Eure
Chancen schlecht. Die kleinen
Kobolde und Gnome, die von
Dichern und Biumen aus an-
greifen, konnen aber mit ein
paar Ohrfeigen abgefertigt wer-
den.

Es geht also handfest zu, und
das in mancherlei Hinsicht:
kein Inventory weit und breit,
sondern nur zwei Heldengriffel
fiir maximal zwei Gegenstiinde.
Das konnte einmal ein Schwert
sein und zum anderen ein Zau-
berbuch, mit dem sich wir-
kungsvolle Feuerbiille brauen
lassen. indem man bestimmte
Gegenstinde an einen heiligen
Ort schafft. Der Kampfzauber
wird dann in einer automatisch
ablaufenden

Sequenz er-

stellt, und

Giinsehaut gefiillig?

AN

.
¥

schon verlieren die brillant ani-
mierten Unholde viel von
ihrem Schrecken. Notfalls zicht
man sich taktisch klug in
Schriinke oder Fisser zuriick,
und die Verwandlung in einen
Frosch mull auch mal ohne
Prinzessin riskiert werden. ..
Die ultradichte Atmosphiire
dieser  Echtzeit-
Schauermir bannt
den Spieler mit
tiber 200 animier-
ten  Zwischense-
quenzen vor den
Rechner, wo er sich
iiber eine tadellose
Steverung freuen
darf — nur bei ex-
trem ungiinstigen
Sichtwinkeln zieht
man auch mal unschuldig den
kiirzeren. Derlei ,,nieder-
schmetternde™  Erfahrungen
steckt man aber allein schon
wegen der mit viel Digi-Spra-
che getrinkten Klangtapete
ohne Murren weg. Gar keine
Frage, diese Scheibe ist ein Hit!
(md)

Die hiibsche Heldin
von hinten

Ecstatica
(Psygnosis)

Die Stimmungskanone unter den
3D-Grusicals!

Panik bricht bereits ab einem
386er aus.

1\0! ind

General Midi
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Max Design zeigt der Konkurrenz mal wieder die
Riicklichter: Nie zuvor wurde so atmosphiirisch
Geld gescheffelt wie bei dieser historisch kor-
rekten und spielerisch ausgefuchsten Wirt-
schaftssimulation fiir Automobilisten!

Als die Autos schnaufen lernten

S U S e |~y [
N B e | ——

sich die Grenzen mit
dem Lauf der Ge-
schichte spiiter noch
verschieben. Das von
oben  dargestellte
Gelinde des ersten

R e

AN ET AT,

Standortes umfat dann meh-

= 7 YR ¢

rere Bildschirme, enthilt an-

Tach, Herr Vorarbeiter!

Nun war Spieltiefe vor geschichtlich ver-
biirgtem Hintergrund ja schon immer das
oberste Gebot der Osterreicher, da
braucht man nur an Games wie ,,1869"
oder ,.Der Clou!” zu denken. In diesem
Werk stecken nun satte zwei Jahre Ent-
wicklungsarbeit, eine hochkomplexe
Wirtschaftssimulation, ein vollwertiges
Rennspiel sowie insgesamt 30 Minuten
an eingestreuten Original-Filmschnipseln
der Jahre 1886 bis 1926. Zu dieser Zeit
sollen nimlich bis zu zwei Automobil-
hersteller in monatlichen Runden PKWs
entwickeln, produzieren und verkaufen
— als Solist rangelt man mit einem
rechnergesteuerten Konkurrenten um
Marktanteile. Und so oder so lauern in
der CPU noch einige Mitbewerber, die
hier dem zukiinftigen Agnelli quasi aus
dem Off ins Fuhrwerk pfuschen.

Zuniichst sucht man sich auf der Euro-
pakarte ein hiibsches Fleckchen als Fir-
menhauptsitz heraus, entweder in Itali-
en, Osterreich, Deutschland, England
oder Frankreich. Dabei ist allerdings
schon deshalb Umsicht geboten, weil

fangs aber nur eine Eisen-
bahn-Zulieferlinie, ein Ver-
waltungsgebiude sowie eine Lagerhalle
und kann mit 15 weiteren Gebiéiuden wie
Fabriken oder Forschungslabors bestiickt
werden. Klar, daB dabei zu einer Pro-
duktlinie gehorende Bereiche in rdum-
licher Nachbarschaft verbaut werden
sollten...

Weil die erste Benzinkutsche unter sol-
chen Bedingungen noch kaum zur Giin-
ze in Eigenregie entwickelt werden kann,
mul} der Lagerchef nun Angebote fiir die
drei Grundelemente Motor, Karosserie
und Fahrwerk einholen. Nach einigen
Tagen trudeln die ersten Offerten mit der
gewlinschten Zylinderzahl oder PS-Stir-
ke ein und koénnen dann in beliebiger
Menge bestellt werden — bei Geldman-
gel hilft die Hausbank mit einem Kredit
weiter. Im Forschungslabor wird per
Menii aus den Bauteilen ein Pro-

totyp hergestellt, der entweder als
Kleinwagen, Mittelklassemodell,
Luxuskarosse oder Rennwagen
konzipiert werden kann. Das Ar-

chiv fait 30 solcher Prototypen,

bei weiteren Neuzugiingen wan-

dern die jeweils dltesten Entwiir-

fe automatisch in den Papierkorb.

Hier herrschen die Biirohengste

Unsere Ingenieure werkeln indessen an
technischen Neuerungen in den drei ein-
gangs erwihnten Teilbereichen, welche
entweder in die eigene Produktion ein-
gehen oder fiir mehr oder weniger teures
Geld als Lizenz verkauft werden diirfen.
Spiter hat man sich auch noch person-
lich um den Rohstoff-Nachschub (etwa
Gummi, Stahl oder Glas) zu kiimmern,
schlieBlich sollen die nostalgischen Bo-
liden irgendwann mit Luxus wie Gum-
mireifen oder Windschutzscheiben aus-
gestattet sein. Und das macht neues,
teures Personal erforderlich, z.B. Labor-
ingenieure, Fach- und sonstige Arbeiter.
Anzahl und Qualitiit der hergestellten
Produkte, seien das nun einzelne Bau-
teile oder ganze

Oldtimer, hin-

gen dann weitge-

hend von der

Menge der be-

schiiftigten Ar- |

Das waren noch Firmengeliinde...
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Wie viele Gebiude sollen’s sein?

beitnehmer und ihrem (fiinffach varia-
| blen) Arbeitstempo ab — je schneller die
Jungs malochen miissen, desto eher be-
steht aber die Gefahr eines Streiks, und
um so schlampiger werden die Auto-
mobile zusammengeschraubt.
Die Kundschaft lockt man schlieBlich
iiber Zeitungen, Plakate und Messen an;
sollte der Verkaufspreis halbwegs stim-
men, wechseln die Blechbiichsen per
anklickbarem Auftragsbuch den Besit-
zer. Die Leertaste beendet den hoffent-
lich erfolgreichen Monat, wobei man zu-
vor automatisch iiber grobe Nachlissig-
keiten in Kenntnis gesetzt wird. Wer
seine Gewinne dann in Zweigstellen in-
vestiert, darf allerdings nicht vergessen,
daB3 sich auch der mitteleuropéische Au-
tomobilmarkt piinktlich zu Beginn des
Ersten Weltkrieges in zwei verfeindete
Kriegsparteien aufspaltet. Ab 1916 ist es
z.B. unmoglich, als Deutscher in Eng-
land auch nur eine Schraube an den
Mann zu bringen! Und dann war da doch
noch diese Weltwirtschaftskrise, als Bar-
geld praktisch zu Klopapier wurde...
Kommen wir nun aber zur heiflen Pha-
se des Spiels und damit zum unabhén-
gigen (und sogar gesondert spielbaren)

Extrateil des Programms: Wer mag, kann
Jjeden seiner Prototypen wihrend einer
Testfahrt auf Herz und Nieren ab-
checken. Dabei schwingt man sich per-
sonlich hinters Lenkrad und steuert das
Gefiihrt in Echtzeit durch eine detailrei-
che Alpenlandschaft mit Texturemap-
ping. Und sollte man einen Sportflitzer
im Angebot haben, kann er auf vier Kur-
sen an offiziellen Autorennen teilneh-
men, welche im Duo-Modus aus hinter-
einander zu absolvierenden Zeitfahrten
bestehen. Logo, daB sich hier eingefah-
rene Siege spéter auch in der Ladenkasse
positiv bemerkbar machen,

Das hochrealistische Gameplay besticht
zudem durch ein integriertes Automobil-
Lexikon voller interessanter Infos und
kleiner Digi-Movies. Auch sonst geizt
das Programm nicht mit feinen Zwi-
schengrafiken, und die vielen digitalen
Soundeffekte tragen ebenso zur Moti-
vation bei wie das gebundene Handbuch.
Einen Hauch Kritik gibt's hochstens fiir
die etwas gewohnungsbediirftige Menii-
struktur, obwohl die Maussteuerung
selbst sehr flott von der Hand geht. An-
sonsten ist Oldtimer aber eine rundum
gegliickte Wirtschaftssimulation, die jetzt

Furopa zur Kaiserzeit
schon Appetit auf die fiir Mitte niichsten
Jahres angekiindigte Fortsetzung macht
— wo Adenauers Wirtschaftswunder aus
der Perspektive der Automobilbranche
auf den Screen geholt wird. (md)
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1  Das waren noch Zeiten...

Oldtimer

(Max Design)

Komplexe, schiine und historisch
korrekte Simulation der Anfiin-
ge des Automobilbaus.

GRAFIK

Das waren noch Rennen...

SOUND
REALISMUS
MOTIVATION

Den Schnauferln geniigt ein
386er mit Maus.

Dt. Anleitung

AP T T T N




Ein wahrer Biker mottet sein
Maschinchen ja auch im
Winter nicht ein, aber bei
Schnee ist’s auf dem Motor-
rad doch ein wenig un-
gemiitlich - warum also
nicht Accolades neue Renn-
simulation in die warme Stu-

be holen?

Zumal die Feuerstiihle auf CD
in herzerwiarmender Vielfalt
warten: Diverse Meniis halten
verschiedene Bikes, Strecken
und Renn-Modi (von der Ein-
zelfahrt bis zum Wettbewerb)
bereit, und man kann sich an
Optionen wie Rundenzahl,
Gegnerstirke
usw. austoben. Geht die Start-

Startposition,

Ultimate

lHFIﬂEiIﬁEh’é%
((:I“‘Jb

Wenn man bei MicroProse
das sportive ,,NFL. Coaches
Club Football” fiir die CD
nicht wirklich ultimativ ver-
bessert hiitte, wire es sicher
blol unter den Updates ge-

landet — aber so?!

Vor einem guten Jahr unterlag
die Disk-Version ja knapp dem
Dynamix-Konkurrenten ,.Front
Page Sports: Football Pro”,
und diese Schmach wollte man
wohl nicht auf sich sitzen las-
sen. Mit dem Ergebnis, daf} be-

— r“ S

flagge dann nach unten, jagen
die via Tasten oder Stick ge-
steuerten Pixel-Motorrider
iiber toll digitalisierte Straen.
Die fiinf unterschiedlich
schweren Kurse werden per
Film vorgestellt, wobei auch an
hiibschen Raytracing-Effekten
nicht gespart wurde. Im Ren-
nen selbst siecht man seinen
brav auf alle Kommandos rea-
gierenden Fahrer von hinten,
das untere Bildschirmdrittel ist
dabei von den Armaturen be-
legt. Wihrend der rasanten 3D-
Hatz ist nicht nur auf die Ri-
valen, son-
dern auch
Olpfiitzen,
LKWs oder
gar Kiihe auf
der Fahrbahn
zu achten —
Unachtsame
werden mit
einem spek-
takulidren g
Sturz-Clip

reits das neue Intro grafisch die
reine Wonne ist und das Game
selbst sogar noch wonniger —
hier wartet quasi ein spielbares
Raytracing-Demo voller Rea-
lo-Features wie Regen, Schnee
und und und...

Was das eigentliche Gameplay
dieser Mixtur aus Feld-Action
und Trainer-Strategie betrifft,
hat sich wenig geindert, auch
wenn die Meniis iiberarbeitet
und einige Optionen verbessert
wurden. Nachgelassen hat hin-
gegen das Handling, die Maus-
steuerung klappt nicht immer
einwandfrei, jedoch funktio-
niert die Joystick-Lenkung ja
immer tadellos. Am Sound

aus richtigen Motorradrennen
Wbestraft”™ und brausen nach
Zeitverlust an gleicher Stelle

weiter. Die Siegpriimien diirfen.

im Tuningshop verpralt wer-
den, eine Highscoreliste und
eine Save-Option fehlen eben-
falls nicht.

Die etwas schwachbriistigen
Sound-FX macht die fetzige
Musik wieder wett, und was
dem Game auf Dauer an Ab-
wechslung fehlt, macht es
durch Authentizitidt und Spiel-
spall gut — Cyclemania ist ein

launiges Motorradspielchen mit

Nur Fliegen ist schoner?

wurde so gut wie gar nicht ge-
schraubt, doch Effekte und Mu-
sik wuBlten ja von Anfang an zu
iiberzeugen. Ganz neu ist hin-
gegen, dal} simtliche NFL-Sta-
tistiken in Amerika via Mail-
box wdchentlich aktualisiert
werden diirfen, fiir Deutschland
ist dieser Service ebenfalls ge-
plant. Und last not least stellt
der Handbuch-Service nun di-
rekt einen Rekord auf: Zwei
dicke Wiilzer mit iiber 140
bzw. 300 Seiten liefern jede nur
denkbare Information iiber

Spiel und Spieler.

Fazit: Dieses Game ist zwar in-
haltlich immer noch kein Uber-
flieger, aber derzeit die grafi-

vielen Filmchen voller Digi-
Sprachausgabe und noch mehr
realistischem Fahrfeeling. (ms)

Cyclemania
(Accolade)
Unterhaltsame Rennsimulation

(nicht nur) fiir Zweirad-Enthu-
siasten.

GRAFIK
SOUND

Die Boliden rasen ab einem 386er
mit Doublespeed-CD-ROM.

‘mululhld\l:l

- 1,5 MB

RAM: 4 MB fla.‘m‘rzal Midi

i

sche Speerspitze der digitalen
Football-Bewegung! (mm)

Ultimate NFL
Coaches Club Football

(MicroProse)

Grafisch herausragende Foot-
ball-Simulation.

GRAFIK
SOUND
STEUERUNG
MOTIVATION

Von einem 386er bis zum Pentium
ist alles moglich, ein Singlespeed-
Laufwerk geniigt.

Schnee-Ballschlacht
gefillig?
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. stellen somit allein die wahr- |

rinnert lhr Euch noch |
an den Blutrausch im

I I’ Mikrokosmos des
\

J menschlichen  Organismus?

Einst als ,,Scavenger 4 angekiindigt, hat Psy-
. gnosis diesem optisch beeindruckenden Action-
ReiBler nun ¢inen neuen Namen verpabt — doch
das Gameplay kennt man seit ,,Microcosm™: Bal-

. lich spektakulir in Szene ge-
[M
i

setzten Endgegner dar: Wenn
da eine dicke Raumstation tiber |

auch erst vor vier Monaten. Im
L daraus bekannten Bator-Ster-
nensystem hat sich seither aber
viel getan, so kontrollicren nun
Computer den Militirapparal.
Und wie seit . Terminator™
dermann (un
nicht immer zum Wohle der
- Menschheit: Der machthung-
rige Rechenknecht Scarab X

Je-

weil), sie das

hetzt alle Techno-Untertanen §

aufl seine Schopfer, die nun mit

Y seine s
. cinem Kampljet zuriickschla-
oen!

Dic Story vom Aulstand der
Maschinen wird vor Spielbe-

ginn als imposante Full Motion

Video-Sequenz dargeboten,

“~ dann sind vier Plancten zu ent- ©

volkern. Dazu hetzt man erst

Klar, ,Microcosm™ erschien ja

4 will,
| Reaktionen.
' bringt der Abschul einer kom-

lern, Ballern, Ballern...

! mal im Tielflug tiber eine La-

vawell, allerdings auf weitge-
hend vorgegebenen Bahnen -
die Flugroute mit thren vielen ¢
Ebenen und Cuanyons wurde
mittels ciner SG-Workstation |
animicrt und dann aul CD ab-
gelegt. Entsprechend genial se- #
hen die Landschalten aller-
dings auch aus, und wer den |
nicht am niichsten
Berggipfel oder im Laserhagel &
der aus allen Richtungen an-
ercilenden Drohnen schrotten

Gleiter

der braucht schon gute
Na, immerhin

pletten Feindformation jeweils

® lcons zum Vorschein, die man

B Das
- Gameplay il allerdings ein

cinsammeln und jederzeit ge-

Extrawallen wie Mcehr-

wegeschuld,

acen
&

tauschen kann.

wenig Abwechslung vermis-
sen. So sind die einzelnen Le-
vels relativ Kurz geraten und

o unterscheiden sich zumeist nur @
Dazu |

durch ihre Farbgebung.

| Kommit, dals man die sich glei-
' chenden Flugbahnen der Geg-
& ner bald auswendig kennt und
§ eciibte Flinklinger das Game

daher binnen weniger Stunden
durchgespiclt
wirkliche

haben.  Eine
Herausforderung

-

Animationen, wohin
man auch blickt

Begleitsatellit, Po- &
wer-Ups oder Smarthombs ein- =

Hochgeschwindigkeits- |

den Screen rotiert und bild-

' schirmfiillende Stachelkugeln |

abfeuert oder ein riesiger Tech-

nodrache nach dem Raum- | .

schiff schnappt, dann bleibt

dem Piloten vor dem Monitor

© schier das Herz stehen! Rech-
net man jetzt noch die gut in

ﬂ das Spiel integrierten Zwi-

schensequenzen und die mit- (&

reiiende Soundbegleitung hin- ”

zu, so sticht Novastorm in B

puncto Prisentation selbst . Re-

bel Assault”™ locker aus.

W Wer also bereits , Microcosm™ '

mochte, wird begeistert sein

trotz des wenig komplexen ©

Gameplays und der kleinen
Miingel im Spieldesign konn-
en die

sich Psygnosen

=

£ nochmals deutlich steigern! (1) pe

Novastorm
(Psygnosis)

Sehenswert priisentierte 3D-Ac-
tion ohne viel Spieltiefe.

Prcis. cu.hlJ‘).— DM

Unser Testmuster blieb auf
Singlespeed-Laufwerken stumm,
bei der Verkaufsversion soll das
behoben sein.




UMSETZUNGEN

Alle Jahre wieder reifien sich die Hersteller v vor
Weihnachten séimtliche Beine aus, um die Re- | |
gale vollzustopfen — und manchmal geht da
Quantitiit vor Qualitit. Zum niichsten Fest hiit- |
ten wir gem mehr gute CD Umsetzungen...

Leider nicht
jedermanns
Sache:

das Intro zu
Quarantine

er
ZLUCH des
DsChinn

Man flucht deutsch:

Verseizen Sie sich in
B - ist eines
¥ drders
z dans les
3 oyt | —
B

Nuame

Lalldin le SBinbia
Situfe: schwer
SpPieien

Deutscher Polizei-
Alltag: Police Quest 4

Treten jetzt mit fiinf
»» vorgruppen” auf:
The Blues Brothers 3

Soccer Kid von Krisalis bietet
nun ein erweitertes Intro sowie
Musik direkt von der CD fiir
89,— DM - oder man kauft sich
dafiir die englische Talkie-Ver-
sion von Empires Dreamweb;
der Traum von einer deutschen
Sprachausgabe wird hier erst
etwas spiter wahr. Ausge-
trdumt ist er bereits bei Alone
in the Dark II, dessen deut-
sche Version nur mit teilweise
iibersetzter Sprachausgabe auf-
warten kann. Kein Wunder,
wenn der Packungsaufkleber
w»Deutch  Sprecher” ver-
spricht...

Wer sich noch mehr gruseln
will als bei dem Grusical von
Infogrames, der greife zur CD-
Version von Gameteks Qua-
rantine: Erstens ist sie noch in-
kompatibler als die Disk, zwei-
tens lauft das Intro nur auf den
wenigsten Rechnern, und die
verweigern dafiir dann meist
das eigentliche Spiel! Trotz des
coolen Soundtracks von di-
versen Bands sind die 89 Miiu-
se hier also zum Fenster hin-
ausgeworfen. Werft sie lieber
SSIs Action-Rolli Al-Qadim
in den Rachen, der ist zwar auf
CD auch nicht schoner, aber
der Dschinn verflucht Eure Fa-
milie dann wenigstens in gu-
tem  Deutsch.
WSS Ebenfalls ein-
. wandfrei {iber-
= setzt wurde Sier-
ras (auf CD um
i ein Mini-Spiel
¢ bereichertes) Po-
lice Quest 4, das
zum selben Preis
#= zu haben ist.

PREISWERTER

Prism Leisure hat jetzt 20 CD-
Compilations veroffentlicht, wo
neben einem Vollpreisspiel je
fiinf Share- und Freeware bzw.
PD-Games warten — darunter
so bekannte Titel wie Com-
mander Keen oder Ken’s La-
byrinth. Fiir 20 Mirker hat
man die Wahl zwischen
folgenden Kommerz-Titeln:
Bombugzal (Knobelei), Sinbad,
Three Stooges, Rocket Ran-
ger und It came from the De-
sert (alles typische Genremix-
turen von Cinemaware), den
Sportspielen Football Mana-
ger 2, TV Sports Football,
TV Sports Basketball, Hard-
ball, 3D World Tennis, 3D
World Boxing, International
Athletics und Mean 18 (Golf)
sowie Supremacy (Strategie),
F-14 Tomecat (Flugsimulation)
oder den Actionspielen Titus
the Fox, The Blues Brothers,
Crazy Cars 3, Millemiglia
und Ghostbusters II. Obzwar
die meisten Zusatzspiele keinen
vom Hocker reifien diirften, ist
das Preis-Leistungsverhiltnis
allemal und iiberall klasse. Ach
ja: In dieser Version von
,,Rocket Ranger” sind die Geg-
ner iibrigens Nazis, und entge-
gen der Packungs-Empfehlung
braucht man kein ,,Windows”.

FEHLERFREI

Fiir Das Erbe des Titan, die
Scenery-CD zu ,,Battle Isle 27,
ist ein Update auf Version 1.18
erhiltlich, das etliche Fehler
behebt und Tips zur Ausmer-
zung weiterer Patzer bietet.
Schreibt einfach an Blue Byte,
die Anschrift steht auf Eurer
Packung! (mm)




PUBLIC DOMAIN

Weil Thr das Jahr iiber alle so brav den Joker gekauft habt,
bringt Euch der Nikolaus einen Sack voll preiswerter Silberlinge:
Spiele, Tools und Esoterik — dank durchgehend komfortabler
Meniioberfliche sollte hier fiir jeden etwas dabei sein!

LOGIKSPASS UND

BRETTSPIELE

Hier warten iiber 100 Knobeleien, die
zwar allesamt eher zum alten Eisen
gehoren, aber durchaus noch spielbar und
mit 14,95 Mirker vor allem bezahlbar
sind. Als Highlights der Sammlung diir-
fen die beiden originellen Schachprogis
Laser Chess und Cyrus (hiibsch dreidi-
mensional!) gelten; und Backgammon
Pro bzw. PC-Gammon sind ebenfalls
sehr gelungen. Ja, selbst uralte Wiirfelei-
en wiec Mensch Argere Dich Nicht oder
Monopoly weisen in den vorliegenden
Digi-Versionen  erstaunlich  wenig
Griinspan auf, und das obligate
~Mahjong” schillert gleich in diversen
Versionen auf der CD: etwa Hongkong
Mahjong. Mahjong VGA 3.0 oder Chi-
na. ,Risiko”-freudige Strategen stiirzen
sich indessen auf World Empire oder
MG Risk, und die an ,,Oxyd” angelehn-
te Murmel-Tiifteleit Bubble Blobb be-
wahrt die grauen Zellen ganz allgemein
recht unterhaltsam vor dem Verrosten.
(Bestellnummer: cdr2001)

PEGASUS WINDOWS

2.0

Obwohl man fiir dieses rund 650 MB star-
ke WindroB gleich 39 Miirker hinblittern
muf, entpuppt es sich doch nur fiir ein-
gefleischte Zocker als Windei. Die gebo-
tenen Spielchen wie das digitale Schiffe-
versenken mit Battleships, den ,Arka-
noid”-Klon Brick Breaker oder gar das
droge Vier Gewinnt kann man nidmlich
getrost vergessen. Merken sollten sich
Grafikfreaks hingegen das feine 3D-Tool
GUM Modeller, den 24-Bit-Bildbear-
beiter Picture Man oder den Landscape
Explorer, welcher 2D-Bilder in dreidi-
mensionale Landschaften verwandelt.
Dazu kommen noch iiber 200 schicke
Fonts sowie zahllose Tools aus den Be-

reichen Windows, DFU, ISDN, Video-
kompression und und und...

Fiir nur 19,95 DM er6ffnet sich hier ein
ganzes Esoterik-Universum: Sternen-
gucker berechnen mit Astra oder Asta-
Star ihr Horoskop, Handleser entdecken
bei Palmistry hoffentlich nicht nur
schmutzige Fingerniigel, und wer schon
immer ahnte, tibernatiirliche Fihigkeiten

zu besitzen, probiert’s mal mit ESP. Fiir
ernsthafte Astronomen bieten Cosmos

oder PC-Sternenhimmel ein Planetarium

und das interaktive Tutorial Stellar Evo-

lution himmlische Phiinomene. Und wer
nicht gar so hoch hinaus will, der greift
halt zum leistungsfahigen Textsatzsystem
Tex oder hebt mit der genialen Papier-
flieger-Bastelanleitung The Greatest Pa-
per Airplaner ab — der Rest ist iiberwie-
gend naturwissenschaftlicher Paukstoff.
(Bestellnummer: cdr2006)

INFOS & BEZUG

Ein 386er mit Maus, 2 MB RAM und
Windows 3.1 sollte stets vorhanden sein,
Pegasus Windows 2.0 gibt es bei:

Erwin Simon Verlag
Schulze-Delitzsch-Weg 12
D-89079 Ulm

Tel.: 0731/94666-0

Fax: 0731/94666-40

Die beiden anderen Scheiben bekommt
man bei:

CDV-Verlag
Postfach 2749
Neureuther Str. 37b
76014 Karlsruhe
Tel.: 0721/972240
Fax: 0721/9722424

Mensch, wer irgert sich?
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Mit dem Landscape Explorer in
die dritte Dimension
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\VERUINDERE DEN
AUFSTAND DER DINGEI
GEU MIT JACK FLASH
AUF DIE yABD NACH
WILDGEWORDENEN
PFLANZEN, GEMUSE,
SCHULEN, GEBISSEN,
RLEISTIFTEN,
RUGELEISEN ...
ENTZIEHU DEN DINGEN
DEN LEBENSSAFT Mitt
DEINER WAFFE, DER
SUCC-O-HATIC, UND
ZERSTORE DEN
HAUPTGENERATOR.

| AUF DEINEM WEG
DurcH DI€ WELTEN
FINDE VERSCUIEDENE
| RONUSIIrEMS,
LEBENSENERSIE UND
tUULSTATIONEN FUR
DEINE WAFFE. STELL
DicU DIESER AUFGABE
gl : UND EROBERE DiE
i e e WELTEN ZURUCK.

NRG EDV HANDELS 4
VERLAGS GMBH
REGCENSBURGER STR. €
93133 RURGLENGENFELD
TEL:09,71 -7 0170
FAX:096 71 - €3 649
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